
 

  
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Vetrolov | Pozdravni zaslon                                                                                                                    MM_A.01 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 
 



 

 

Recepcija                                                                                                                                         

 



 

 

Recepcija | Zrcalimo trenutni zajem energije  virov                                                          MM_B.02.2 

 

 

 

 

 

 



 

                    

-okoljske podobe je

Z interpretacijo okoljsko- obiskovalcem igrivo odstirati pot do globljih pomenov ter jih med 
obiskom evati v proces, v katerem bodo med drugim spoznavali tudi svojo vlogo pri obravnavi energetsko-okoljskega 

 

Obiskovalci za vstopnico prejmejo NFC zapestnico (ali kartico), s katero bodo lahko sodelovali v povezovalni zgodbi,  
ki jih bo vodila po celotnem  igre ARZ (AR zrcalo ali zrcalo obogatene res  bodo  
interaktivno podajali  svojo NFC zapestnico. 

okoljsko-energetsko 
Na zadnji postaji si bodo obiskovalci  ogledali svojo okoljsko-energetsko podobo. Odvisno 
od kategorije, v katero so se uvrstili, se bo prek njihove glave v prikazala ustrezna animacija.  

Svojo obogateno zrcalno podobo bodo lahko primerjali s podobo svojih spremljevalcev, nemara si jo bodo lahko tudi 
shranili in delili z drugimi,  obisku centra.  

ARZ postaje so: 

ARZ AKTIVACIJA  | MM_ B.02. 1   
tablica in zaslon, recepcija 
 
ARZ SMEROKAZI  | MM_D.10, MM_F.05, MM_I.10, MM_J.10, MM_L.04   
tablice, celotno e 

 
ARZ ANKETA | MM_B.03, MM_D.09, MM_L.02, MM_L.03 
analogni interaktivi, celotno e 

 
IGRA »KAJ PA ZDAJ« | MM_F.01        

, klet 
 

IGRA »HITRI PRSTI« | MM_G.01   
, klet 

 

 » -ENERGETSKA PODOBA?« | MM_P.01 
, 1. nadstopje   



Recepcija | Aktivacija NFC zapestnic ARZ | MM B.02.1

odgovore (a, b, c, (d) v primeru postaje ARZ Hitri 
bo na zadnji ARZ postaji obogatila njihova zrcalna podoba.

Na tej postaji obiskovalec aktivira svojo NFC zapestnico. 
Sodelovanje v povezovalni ARZ igri je povsem anonimno, 

le na 
obiskovalec

posnetek svoje okoljsko-energetske podobe, ki jo zagleda v 
-naslov. 

Namesto osebnega imena ali fotografije se obiskovalec na 
postajah indetificira z 
aktivaciji NFC zapestnici na tablici te prve ARZ postaje. 
Avatar ga bo spremljal vse do zadnje postaje. 

Obiskovalec bo na tej postaji
Ob aktivaciji bo nastavil 

enega od jezikov, v katerem bodo nato delovale vse 
aplikacije, ki jih bo aktiviral s svojo NFC zapestnico.

Na dodatnem zaslonu se v zanki predvaja video, ki predstavlja 
povezovalno igro in navodila zanjo. 

postajami. Prikazane so ARZ postaje in pozicije digitalnih 
smerokazov, ki bodo obiskovalcem pomagali pri orientaciji in 



 

                    

Celotni center | Digitalni smerokazi                                                        ARZ | MM_D.10, F.05,I.10, J.10, L.04  

Obiskovalcu ob obisku centra pomagajo digitalni smerokazi  

 
po centru biskom,  hkrati pa preverja, koliko svoje ARZ podobe 

in 
mnenju. Vsebina je podobna delu vsebin zaslona, kjer je aktiviral svojo NFC zapestnico in zajema: 

 
 

) 

 

 



 

                    

Celotni center | ARZ anketa - volvele                                                            ARZ | MM B.03, D.09, L.02, L.03  

 osnovi katerega se ustvari 
njegova okoljsko-energetska podoba.  

Postajo tvori pet med seboj neodvisnih enot, ki pa so del povezovalne ARZ igre. Volvele, kjer lahko izberejo enega od treh 
ozi , ki se ponavadi 

 ali najmanj primerno, 
 

o   gumba, ki ga obiskovalec pritisne za potrditev odgovora.  

/
do aktivacije na zadnji ARZ postaji, kjer na 
treh energetsko-okoljskih podob. 

 
 
 
 

in kompasom/giroskopom, gumb za potrditev odgovora,  
 

 
 
 
 
 

energetsko-okoljska podoba.  
 
 

 



 

                    

Klet, desna stran atrija | D  Pa zdaj                                                      ARZ | MM F.01             

-   

»Pa zdaj?« lahko igrata tudi dva igralca hkrati, saj 
tako primerjata svoje mnenje glede slehernikovega ravnanja. Postaja je tako izvrsten medij za vzpostavitev tovrstnih debat 

. 
 
 
 
 
 
Obiskovalec za sodelovanje prisloni svojo NFC zapestnico 

  
 

(vzporedno, ne kot multiplayer), sledi poziv drugemu 

  Temu primerno se na odzivnem 
tudi aplikacija  bodisi za enega bodisi za 

dva igralca. 
 

 
 

 
 

 
 
V uvodnem videu, animaciji ali gibljivi grafiki, 
karakterji predstavijo svoj odnos do izpostavljene teme. 
Naloga igralca je, da izbere karakter, s katerim se najbolj 

 
 
Postopek film-  

 
 

 
 

 
 
 
 

 



 

                     

         

 

 



 

                    

Klet, desna stran atrija | viz  »Hitri prsti                                                                  ARZ | MM G.01 

 

 

prejeli ob prvi aktivaciji NFC.  

 
in   je postavljen tako, da igro lahko spremljajo tudi drugi, kar je 
nadvse  pri obiskih kjer bodo 

okoljsko-energetskih resnicah oziroma mitih.  



 

 
 

Kviz lahko igra en sam, dva ali trije obiskovalci.  

U se k tekmovanju prijavijo s svojo NFC 
zapestnico. 
ga dobili ob aktivaciji NFC zapestnice. 

Tako kot na vseh ARZ postajah se tudi tu njihov rezultat 

njihovo ARZ podobo, ki jo bodo uzrli na zadnji ARZ postaji. 

 

 

 

 

 

 

la na zaslonu.  
 s kratko  

razlago. Statistika pravilnih odgovorov vseh igralcev je ves 
 , 

znanje pa pridobijo vsi. 

 

  

  



 

                    

Prvo nadstropje, soba 1 | Poglej  je tvoja okoljsko-energetska podoba                   ARZ | MM P.01 

 
zrcalu obogatene 

-energetsko podobo, ki so jo ustvarili s svojimi odgovori.  

 
 



 

                    

Prvo nadstropje, soba 1 | -energetska podoba                    ARZ | MM P.01 

 , (d)  
 uvrstitev v eno od treh kategorij: . 

Kate . 
 

 
Postajo tvorijo pametne tablice z ustrezno aplikacijo.  
Tudi tu 
svojo zapestnico.  
 

vseh postajah centra. Namesto avatarja vidi svojo 
zrcalno podobo, ki jo zajema kamera na tablici.  
 

glavo, okrog katere se animirano vrstijo kategoriji 
ustrezne ilustracije. 
 
 

v video vsebinami o 
(ARZ) 
 

 
 
Ker je smoter COE ENVIRO -

, je ton komunikacije vselej nekoliko 
duhovit, spodbuden in prijazen.  
 
Tako naj bo tudi na tej postaji.  se bo obiskovalec 

prihodnosti.  
upanja!   
 

-
pravila GDPR. 

  



 

           

-energetskih izzivov ?

tehnologijami. 

temi navkljub marsikoga nasmejalo, za kar bo poskrbela duhovita, samorefleksivna naracija. 

 Ker okoljska in energetska kriza hodita 
z roko v roki, smo postaje, ki obdajajo atrij  
Skulpturo Zemlje  

 

e postaji, ki prikazujeta stanje planeta in razloge, ki so privedli do potrebe do doseganja podnebnih ciljev, z 
 raziskovanju. Verjamemo, da bosta delovali kot 

e spodbudi k sodelovanju in razmisleku. 

Obe glavni postaji podpirajo tudi tematsko povezane grafike, ki pripomorejo k razumevanju 
 okoljsko-

segrevanje planeta, ne da bi ob tem  

Postaje, ki izpostavljajo razloge in prikazujejo trenutno stanje planeta so: 

KAKO SI, ZEMLJA? | MM_K.02 
Raziskovanje v , pet odzivnih zaslonov s kamero, obe strani atrija 
 
ODKOD SPLOH POTREBA PO OBRAVNAVI OBNOVLJIVIH VIROV | MM_D.08 
grafika, leva stran atrija 
 
KAJ PRAVIJO OKOLJEVARSTVENIKI? | MM_D.08 
grafika, desna stran atrija 
 
VR POT V ANTROPOCEN | MM_D.01  MM_D.3 

 energije, levi krak kleti 
 
INDUSTRIJSKE REVOLUCIJE | MM_D.07 
grafika, leva stran atrija 
 
PERISKOP | MM_E.01 - MM_E.03 
interaktiv 
 
POZORNA ARHITEKTURA | MM_B.03.1 
grafika 



 

        

Klet, leva stran atrija| KAKO SI, ZEMLJA?                                                                                             MM   K.02  

Skulptura Zemlje v atriju je osrednji objekt COE ENVIRO  nakazuje namembnost centra. Gre za 
abstraktno upodobitev planeta, ki ga obiskovalci raziskujejo na zaslonih . 
se predvaja satelitski posnetek Zemlje, ki pa prekriva le vidni del skulpture 
tran   

informacijami bogatijo skulpturo Zemlje v atriju. Pogled skoz
zajema pogled na atrij. Ker je pogled na Zemljo odvisen od zornega kota zaslona, bo tudi njena digitalna podoba pokrivala 
le del, ki gleda na skulpturo. Obiskovalci bodo zato Zemljo lahko rotirali, p
raziskovali plasti izbrane podteme. Ob neuporabi pa se na mestu Zemlje prikazuje njen satelitski video posnetek. 

Trije zasloni se bodo nahajali v levem kraku kleti, dva pa v desnem. Temu ustrezno bodo tudi teme porazdeljene na dva 

 uporabo energetskih virov, vizijo prihodnosti 
ob nedoseganju podnebnih ciljev in podobno.       

 

 



 

Zemlje.
 
V prostem teku augmentiramo skulpturo Zemlje v 

vrtenje Zemlje).  
 
Ob interakciji se odpirajo pojavna okna z vsebino, po 

zema 
 

 

digitalne Zemlje glede na zorni kot skulpture.  
 

 
aplikacije enaka.  Aplikacija bo prikazovala raznolike, tudi aktualne podatke, zato mora biti povezana s serverjem. 

oncept aplikacije je na petih zaslonih isti.  

 

 



 

        

Klet, leva stran atrija | grafika »Odkod sploh potreba po obravnavi OVE?«                                    MM D.08 

 

 

Klet, desna stran atrija | Grafika »Kaj pa pravijo strokovnjaki?«                                                         MM F.02 

 

 

okoljskega 

 

 



 

        

Klet, levi krak | VR POT V ANTROPOCEN                                                                     MM   D.01 - D.03  DOF 3  

 

populacijo, a hkrati ogrozili ne le svoj habitat.          

Pripovedno 
mo 

(3DoF), saj tudi v  
parni stroj, el. motor ...).  

ti 

     

 

 



 

Enoto tvori dvosed s platformo z DOF 3, ki se 
premika skladno z VR filmom. VR seta sta povezana 

 
 
Jezik naracije obiskovalec izbere s svojo NFC 
zapestnico.  
 

obiskovalci sami 

pravilno namestitev in 
osebje s posebno 

tablico z aplikacijo za upravljanje vseh platform. 
 
 
 
 

 

Klet, leva stran atrija | Grafika »Industrijske revolucije«                                                      postaja MM D.07 

 

Izpostavljene bodo predvsem industrijske revolucije, ki jih zaznamuje sprememba energetskega vira, oblika transporta in 
 



 

        

Klet, desna stran atrija | PERISKOP                                                                                            MM   E.01 - E.03  

 

centra v prihodnosti.   

Eden od smotrov COE EVIRO je dvigovanje zavesti o pomembnosti doseganja podnebnih ciljev. nam emisij toplogrednih 
plinov  e 
predindustrijsko ravnjo. ga sporazum mejitev 
dviganja temp ,   

 

 

Postajo tvorijo tri neodvisne enote, vsaka vsebuje 
tablico z giroskopom / kompasom. Obiskovalec rotira in 
gleda skozi periskop, ki iz kleti 
prihodnost. 
 
V periskopu je vgrajena tablica s 360° (180°) posnetkom 
neposredne okolice centra, ki pa je postprodukcijsko 

 okolice.  
 



 

                                                                      OBNOVLJIVI VIRI ENERGIJE   

Kako nam lahko pomagajo obnovljivi viri energije?

Postaje, ki predstavljajo obnovljive vire energije, kjer predstavljamo obnovljivo energijo 
Zemlje, nahajajo v 
simbolne vloge obnovljivih virov delovno poimenovali katedrale obnovljivih virov.  

Katedrale obiskovalce  posameznega vira. Na 
 katedralah vpliva tudi  Prav zato smo ob spodnji dve 

katedrali, katedrali sonca in vetra, namestili tudi zofe  se bodo obiskovalci lahko zleknili ter opazovali 
spremembe v ambientu in na zasloni, ki zgodbo popeljejo tudi v naslednje nadstropje, odkoder se obiskovalcem odpira 

 Nemara bodo opazili, kako se te dogajajo skladno z vremenskimi pogoji oziroma s trenutnim 
zajemom energije tega vira.  

Skladno s predstavljenim virom bodo v katedralah tudi eksponati, ki bodo delovali skladno s trenutno vremensko sliko. V 

je segrevala 
zrak v pihalniku in segrevala vodo v stekleni posodi.  

V vseh katedralah bo na voljo tudi analogna interaktivna igra OVE IGRALNICA, ki predstavlja temeljne 
 

 zaslonu, ki je primeren zlasti za 
skupinsko raziskovanje, saj raziskovanje enega  opazujejo  
Kategorija raziskovanih tem bo delno vplivala tudi na vsebino vertikano postavljenih, ambientalnih zaslonov, ker pa so ti 
postavljeni previsoko za trenutne uporabnike aplikacije, bodo to zgolj subtilne grafike, ki 
kategorijo raziskovanja.   

 individualno raziskovanje bo povzetek vsebin velikega odzivnega zaslona na voljo 
tudi na  

LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE | MM_C.02, MM I.09, MM_J.09, MM_M.04 
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu  
 
LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE | MM I.12, MM_J.12 
ponovitev izbranih tem na tablici  
 
VERTIKALA AMBIENTALNIH ZASLONOV | MM_I.05 -I.08, MM_J.05 -J.08, MM_M.02 
ambientalni zasloni, na katere vpliva trenutni zajem enegije in raziskovanje na odzivnem zaslonu 
 
OVE IGRALNICA | MM_C.01, MM_I.04, MM_J.04 
analogni interaktivi pano / igra  
 

na voljo le veliki odzivni zaslon in analogni interaktiv, ki sta sicer prisotna v vseh treh katedralah (sonca, vetra in vode). 
Vsak
vetra, medtem ko se bo na stolp zaslonov v katedrali vode, ki simulira spust vode prek prelivnih polj, lahko vplivalo z 
interaktivom v njeg



 

                                                                      OBNOVLJIVI VIRI ENERGIJE   

OVE OZ | LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE                           MM_C.02, MM I.09, MM_J.09, MM_M.04 

vpliva tudi na prikaze ambientalnih zaslonov katedral. 

 

(podobe na zaslonih katedrale, svetloba, 
intenzivnost vetra, interaktivni eksponati) prikazati, da je pridobivanje energije iz nekaterih obnovljivih virov neposredno 

deloma lahko oskrbuje elektrarna 
e o hidro in solarni energiji. Ker vetrne elektrarne tam v zunanjosti 

namesti nekaj z ih, raznolikih vetrnic. Njihova izdelava naj bo predmet 
ente industrijskega oblikovanja, strojnikov, elektrotehnikov in podobno.  

Vsebina na odzivnih zaslonih v katedralah sonca, vetra in vode 

a ) stalnica na zaslonu 
podatkov o trenutnem zajemu energije 

drugimi zajemi energije, interaktivno se : 
-  
- primerjava z zajemi drugih virov (OVE, TE, NE) 

A podatki se v katedralah sonca in vetra 
vertikalnih zaslonih kot layer II. 



 

b ) interaktivna galerija| pop-up
prikaz z OVE | prednosti in slabosti

podokni, v katerih je slikovno in video gradivo ter kratka tekstovna razlaga. 
Ob raziskovanju teh vsebin se v katedralah  

c) |pop-up  
zgodovina rabe tega vira in  pridobivanja energije  
D
s fotko, naslov, zelo kratek opis). Ko drsnik ustavimo na POI, se odpre mini v pop-
razlago.  
Ob raziskovanju se v katedralah sonca in vetra na vertikali zaslonov vizualizirajo izbrani elementi (layer III). 

Vsebina aplikacije Zemlje  (C.02) 

 kjer se nahajta odzivni zaslon  
in analogni interaktiv. 

katedralah. Tu gre zgolj za 

zaslone . 

 

TABLICE | LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE                                                                MM I.12, MM_J.12 

Aplikacijo velikega odzivnega zaslona v katedrali sonca in vetra priredimo za tablice oziroma odzivne zaslone ob 
 za tiste, 

Raziskovanje na tablici za razliko od velikega zaslona ne vpliva na vsebino ambientalnih zaslonov.  



 

 
Lastnosti, obeti in slabost
katedralah sonca, vetra in vode. 
igralnice z interaktivno igro na panojih (C.01 in I.04). 

 

 



 

                                                                      OBNOVLJIVI VIRI ENERGIJE   

OVE SONCA IN VETRA | VERTIKALA AMBIENTALNIH ZASLONOV                   MM_I.05 -I.08, MM_J.05 -J.08 

Vertikalo katedral vetra in sonca bogatijo ambientalni zasloni, na katerih so posnetki vira v naravi, vendar v pa se ti 
prikazujejo skladno s trenutnim vremenskim stanjem, ki vpliva na samo proizvodnjo energije tega vira.  

trenutnega vremenskega stanja
je glavni problem obnovljivih virov shranjevanje energije, kar sicer pr
pogled na vse tri katedrale. Na zaslonih se subtilno prikazujejo tudi grafike, ki so povezane z raziskovanjem na odzivnem 
zaslonu. Ker so zasloni od gledalcev precej oddaljeni, gre zgolj za vizualne namige na kategorijo raziskovanja, ne pa za prikaz 
podrobnosti, ki jih raziskujejo na odzivnem zaslonu. 

a) Prosti tek | Posnetki narave (layer I.) 
Neodvisno od aktivnosti na odzivnem zaslonu se na vertikali 
zaslonov predvajajo video posnetki narave, saj je njihova 

ki neposredno vpliva na zajem energije teh obnovljivih virov.  
 

ega posnetka 

tako ustvarjamo tudi ustrezno ambientalno sceno. Posnetek, 
ki se predvaja na vertikali zaslonov, je eden od okvirno petih 

 
samodejno izbiro posnetka vplivajo trenutni vremenski 
podatki lokacije centra. Skladno z izbiro video posnetka se 

 
 
b) Prosti tek | infografike (layer II.) 

I.)   II.), ki 
prikazujejo podatkovje o trenutnem stanju zajema energije, 

  ipd. 
 
c) Interakcija | raznolike tematske grafike (layer III.) 
Ob interakciji  se bodo skladno z raziskovanjem aplikacije na 

trenutnim raziskovalcem odzivnega zaslona, saj so zasloni 

 
 
Gre zgolj za tematske namige, ki bodo bolj pritegnili k 

trenutno 

  
zaslonu v katedrali vetra raziskuje negativno plat vetrnic, ipd. 

 



 

                                                                      OBNOVLJIVI VIRI ENERGIJE   

OVE VODE | VERTIKALA AMBIENTALNIH ZASLONOV                                                 MM_M.02,  MM_ M.03 

Postavitev vertikale zaslonov je v  
stanje reke in vodni padec, ki simulira spust vode prek prelivnih polj. Slednje storijo obiskovalci sami, ko je nivo reke dovolj 
visok. Ob klopici, ki gleda na  
zaslonu prika  

lo, 

izpisalo
vode prek prelivnih polj.  

 

 in igralnica z analognim interaktivom. Ker je stolp zaslonov 
 

li vremensko 
 

 



 

                                                                      OBNOVLJIVI VIRI ENERGIJE   

OVE | IGRALNICA Z ANALOGNIMI INTERAKTIVI                                              MM_C.01, MM_I.04, MM_J.04 

Obnovljive vire energije  
e, zagotovo pa bodo pritegnili tudi marsikatere odrasle. 

  

 

 
 

 
 

Koncept igre v katedrali vode: 

 



 

Koncept igre v katedrali vetra:

Koncept igre v katedrali  sonca: 

 



 

                                SHRANJEVANJE ENERGIJE IN ALTERNATIVNI VIRI    

Shranjevanje energije in vizija prihodnosti

 skladno z rastjo populacije proizvodnja raznovrstnih 
naprav  pa tudi razvoj in proizvodnja baterij. Poglavitni problem obnovljive 
enegije je prav njeno shranjevanje.  

 njihovo 
nekonstantnost. Ker so debate o shranjevanju energije tesno povezane s pridobivanjem litija in drugih rud, s tem pa 

 pri obravnavi shranjevanja energije izpostavili tudi okoljsko breme, ki ga nosijo 
obnovljivi viri energije. 
primerjavi z obnovljivostjo energetskih virov. 

Na treh odzivnih zaslonih, ki jih obdaja grafika bomo tako predstavili izzive shranjevanja energije obnovljivih virov, 

 

 IZZIVI SHRANJEVANJA ENERGIJE | MM_ L.01.1 
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu in grafika 

 KAJ OBETA VODIK? | MM_ L.01.2 
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu in grafika 
 

  
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu in grafika 

 

 



 

                                SHRANJEVANJE ENERGIJE IN ALTERNATIVNI VIRI    

 

Koncept aplikacije, ki predstavlja izzive shranjevanja OVE: 

 



 

                                                   PREDSTAVITEV SKUPIN HSE IN GEN    

Predstavitev skupin HSE in GEN

postaja povezovalne igre ARZ, v ka -energetsko podobo v obogateni 
.  

interaktivnim zemljevidom, ki je povezan z dodatnim zaslonom. Obiskovale
 

 

PREDSTAVITEV SKUPIN HSE IN GEN | MM_ N.01 
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu s povezavo na dodatni zaslon 
 

| MM_ N.04 
navidezna  

 



 

 

 
Skupini HSE in GEN predstavljamo z 
interaktivnim zemljevidom s povezanim 
zunanjim zaslonom, na katerem se, 
skladno 
zemljevidu, odvrti predstavitveni film. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Na hodniku 1. nadstropja so na voljo VR 

posnetek toka reke preko prelivnega polja. 

  



 

                                                                                         SOBA POBEGA    

 
 v COE ENVIRO 

-

 

ne bo tako 
kompleksna, kot so uveljavljene  bo spadala pod postaje, ka
razumevanje pomena obnovljivih virov.  

, denimo v 5-10  minutah,  razgledanostjo 
treh    

 vrata odprla samodejno 
 straneh vrat. 

SOBA POBEGA | MM_ O.01 
odzivni zaslon   
 

MM_ N.02 
na zunanji strani vrat 
 
ANALOGNI INTERAKTIV | MM_O.02 - O.03 
 

 
 

V prvem nadstropju se nahaja soba pobega, ki ima 
na zunanji strani tablico z nazivom sobe in 

 

V notranjosti so tri naloge, ki obiskovalcem dajo tri 

zaslonu, kjer so sicer tudi navodila.  

samodejno odprejo. 

 
 
 
 

 
 
 



 

 
 

 



 

 



 

                                           DVORANA    

mesto za izvajanje petega komunikacijskega cilja1

 

 

 

 
 

Ostala dodatna oprema za nemoteno delovanje centra 

zapestnic. Ob tem velja spomniti na zamisel o avtomatu za nakup vstopnic (predlagamo sodelovanje z uveljavljenim 
tev) pred vhodom v COE ENVIRO, ki bi poleg prodajne spletne strani pripomogel razbremenitvi 

 logotipom 
centra. 

Za nemoteno delovanje vseh multimedijskih postaj  
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