.  KOMUNIKACISKA ZGODBA OZIROMA
INTERPRETACIJSKI NACRT COE ENVIRO
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Zakaj COE ENVIRO?

DoZivljajsko interpretacijsko sredis¢e COE ENVIRO je namenjeno ucinkovitejSemu dvigovanju zavesti o okoljsko-
energetskih izzivih 21. stoletja ter o moznih resitvah za hitrejSe doseganje podnebnih ciljev. Med njimi obetata predvsem
prehod na obnovljive vire energije ter sprememba Zivljenjskega stila za zmanjSevanje okoljskega odtisa.

COE ENVIRO pri obravnavi okoljskih in energetskih izzivov spodbuja multidisciplinarni pristop, v katerem naj se uposteva
strokovna mnenja klju¢nih deleZnikov obeh podrodij. Okoljsko in energetsko podrocje zaradi navidezno razli¢nih interesov
dostikrat delujeta konfliktno in brezkompromisno, vendar pa je vse bolj jasno, da lahko podnebne cilje, zas¢ito narave in
planeta lahko doseZzemo le, ¢e obe podrocji obravnavamo skupno in celostno. Le z multidisciplinarnim pristopom se lahko
odlo¢amo za taks$ne resitve, ki bodo najhitreje in z najmanj kolateralne Skode privedele do zmanjSevanja toplogrednega
ucinka, ki grozi ne le bodocim, temvec tudi trenutnim generacijam in celotnemu Zivlju po vsem svetu.

Z namero multidisciplinarnega povezovanja bodo v centru predstavljene vsebine tako z energetskega kot okoljskega vidika,
hkrati pa se COE zavzema za organizacijo dogodkov za strokovno in splo$no javnost, ki bodo to namero utrdile, COE ENVIRO
pa zakoreninile kot kredibilno sti¢iS¢e za obravnavo tovrstnih tematik. Smoter COE ENVIRO je postati tudi most med
strokovno in splosno javnostjo, zato je samo doZivetje interpretacijskega sredi$¢a zasnovano kot »edutainment«, v
katerem so multidisciplinarna strokovna dognanja prikazana skladno z naceli sodobne interpretacije, a hkrati s sodobnimi
interpretacijskimi sredstvi, ki vklju¢ujejo nove tehnologije in izvirne pristope.

Pomembno je namrec, da COE ENVIRO pritegne ¢im SirSo populacijo raznolikih obiskovalcev - ne le tiste, ki se Ze zavedajo
pomembnosti obravnave okoljsko-energetskih izzivov, temvec¢ predvsem taksne, ki se jim doseganje podnebnih ciljev ne
zdi klju¢no za preZivetje planeta. Interpretacija je prav zato podana kot doZivetje, ki z novimi pristopi pritegne k cutni,
razvedrilni, izobraZevalni in raziskovalni avanturi, v kateri bodo s podajanjem svojega mnenja tudi sami aktivno sodelovali.

Ker z interpretacijo Zelimo odstirati pot do globljih pomenov in obiskovalce vklju¢evati tudi osebno, smo za leitmotif
izkusnje izbrali zrcaljenje. Obiskovalcem s povezovalno igro, v kateri izraZajo svoje mnenje, nastavljamo zrcalo, v katerem
bodo na koncu doZivetja v obogateni resni¢nosti uzrli svojo okoljsko-energetsko podobo in tako nemara reflektirali svojo
pozicijo do tovrstnih vprasanj. Zrcaljenje obiskovalceve okoljsko-energetske podobe in stanja trenutnega zajema energije
obnovljivih virov se odraZza tudi v notranji opremi centra, v katerem se igra zrcaljenja nadaljuje z igrivo izbiro odsevnih
materialov.

Leitmotif se torej zrcali tudi v sami arhitekturi in notranji opremi centra, saj Zelimo, da je doZivetje preplet ¢utnega,
nezavednega, igrivega, raziskovalnega in analititcnega aspekta. Obiskovalce Ze s samim ambientom pritegnemo in
spodbudimo k sodelovanju. V atriju prizidka najprej zagledajo skulpturo Zemlje, ki jih takoj opomni na bistvo vpraSanja o
dejanski potrebi prehoda na obnovljive vire energije, ki jih z velicastnim ambientom predstavljamo v dvoetaznih prostorih
obnovljenega objekta. Ta je sam po sebi primer dobre prakse energetsko in okoljsko smotrne izbire in ponovne rabe
materialov, zato se bodo obiskovalci o arhitekturi in odloc¢itvah, ki so ji botrovale, seznanili tudi z monografijo, ki bo na
ogled v samem centru.

Druga izvedbena faza projekta, ki ni podrobneje popisana v tem dokumentu, predvideva tudi ureditev okolice, v kateri je
poleg dodatnega objekta z okrepcevalnico in trgovino predvidena tudi ureditev parka — energetske forme vive s smejo¢im
igris¢em, na katerem bodo otroci s troSenjem svoje energije na igralih proizvajali smeh. Park bodo krasili razli¢ni primerki
veternic za zajem elektri¢ne energije, tu bo tudi energetsko samozadostna klopica pripovedi, kjer bomo lahko slisali zgodbe
preteklosti iz ¢asov, ko elektri¢ne energije in tovrstnih tegob Se ni bilo na pretek. Na razgledni tocki s pogledom na
elektrarno bo digitalna tocka, kjer si bodo obiskovalci v obogateni resni¢nosti lahko ogledali padec vode ¢ez prelivna polja.

Zelimo, da je zunaniji del COE ENVIRO odprt vsem, ne le obiskovalcem doZivetja. Tako bo ob njem ves €as Zivahno, kar
pozitivno vpliva na samo podobo mestnega utripa, hkrati pa tako izkazujemo resno namero COE ENVIRO, postati most do
vseh slehernikov, saj se okoljsko-energetski izzivi ne poznajo izjem.
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Kako brati interpretacijski nacrt za COE ENVIRO?

Interpretacijski nacrt je v tem dokumentu podan kot konceptualna zasnova centra s prilogami, v katerih je podrobneje
predstavljena celostna grafi¢cna podoba centra, arhitekturna zasnova objekta, notranja oprema in popis multimedije.
Predstavljene postaje so Sifrirane tako, da ustrezajo arhitekturnemu nacrtu, kakor tudi v popisu multimedije.

Tehnicne skice principa delovanja posameznih postaj so v tem dokumentu podane zgolj kot izhodi$¢e. Od izvajalca se
pri¢akuje, da bo svojo resitev izvedel skladno z izhodisci, a z dovolj svobode, ki mu omogoca izboljSave v okviru podanega
koncepta.

Popis se zakljucuje z navedbo postaj, za katere se pri¢akuje, da bodo izvedene v drugi fazi projekta. Tukaj jih navajamo,
ker navkljub morebitni kasnejSi realizaciji pomembno vplivajo na znacdaj in ugled centra ter soupadajo z njegovo
namembnostjo.

Dokument vkljucuje tudi izhodis¢a za komunikacijski nacrt, ki izpostavlja pomembnost dogodkov in spletne aktivnosti
centra, Ce se ta Zeli uveljaviti kot most med splo$no in strokovno javnostjo. Podanim izhodis¢em dodajamo Se priporocilo,
da se COE ENVIRO za komunikacijske aktivnosti poveze z eno od ustreznih oglasevalskih agencij, ki bo na teh izhodisc¢ih
izvajala komunikacijske aktivnosti vsaj Sest mesecev pred otvoritvijo centra.

V nadaljevanju dokumenta je doZivetje COE ENVIRO predstavljeno po postajah, ki pa niso navedene povsem linearno, tore;j
po zaporedju ogleda, temvec po tematskih sklopih, saj se tako lazje uvidi, za kakSno doZivetje gre. Za linearni ogled
priporo¢amo pregled arhitekturne predstavitve centra v prilogi.

Vabljeni v COE ENVIRO!
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Vetrolov | Pozdravni zaslon

MM_A.01

~o

DOBRODOSLI

COE.XP
botna delavnica izdelave
vrtnih veternic

COE.MICE
esensk ca o

Pozdravljeni, dragi obiskovalcil

Obiskovalce pred centrom pozdravi objekt v obliki kocke z logotipom in nazivom centra. V vetrolovu zagledajo zaslon,

na katerem se v zanki predvaja osnovni promocijski video centra.

POZDRAVNI ZASLON

ZASLON

T VIDED

Obiskovalce nagovarjamo z vabilom k sodelovanju
v povezujoci igri centra, kjer si bodo s podajanjem
svojega mnenja ustvarili svojo okoljsko-energetsko
podobo, ki jo bodo na koncu uzrli v zrcalu —
obogatene resni¢nosti (ARZ).

Tu je tudi mesto za predstavitev izrednih dogodkov
v COE ENVIRO. To so lahko strokovne konference
ali zgolj denimo »vesele sobote za male
nadobudneZe«. Za laZjo menjavo izrednih oglasov
naj bo racunalnik povezan z omrezjem.
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Recepcija Splosha oprema

se0000Ne S

Organizacija recepcije mocno vpliva na pocutje obiskovalcev, zato naj spomnimo na moznost njene razbremenitve s spletno

prodajo in z avtomatom za nakup vstopnic pred samim vhodom v center. Na desni strani zgornje slike je prikaz trenutnega
zajema energije in mesto za aktivacijo NFC zapestnic. Pred spektakularno skulpturo Zemlje v atriju (spodnja slika) vidimo
primer postaje ARZ Ankekta, tu pa je tudi predviden prostor za monografiio o arhitekturi COE ENVIRO.
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Recepcija | Zrcalimo trenutni zajem energije razlicnih virov MM B.02.2

Obiskovalci ob vstopu v center uzrejo prikazovalnik trenutnega zajema elektri¢ne energije razli¢nih virov

Leitmotif centra je zrcaljenje, ne le obiskovalcev, temvec tudi trenutnega zajema energije iz razlicnih virov. Prehod na
obnovljive vire energije Ze poteka, vendar pa slehernik nima predstave, kaksen je deleZ pridobljene energije glede na vire.
AZurni digitalni prikaz bo po eni strani prikazoval razmerja med razli¢nimi viri (obnovljivi viri voda, sonce, veter, primerjalno
NEK in TES), po drugi pa trenutni doprinos posami¢nega vira energije.

Pri obravnavi energetskega vprasanja morajo biti jasno, kaj so prednosti in slabosti kateregakoli vira, s transparentnim
prikazom tega Ze ob vhodu spodbujanje zaupanje v kredibilnost prikazanih vsebin.

PRIKAZ ZAJETE ENERGIJE OV

o
\I'» 2}

e

web
LED DISPLAY < database

Pozor! Za pravilno delovanje postaje je potreben konstanten dostop do aZurnih podatkov, ki ga omogoci narocnik.

COE ENVIRO |stran 8



Zrcaljenje obiskovaléeve energetsko-okoljske podobe je vezivo dozZivetja sredis¢a

Z interpretacijo okoljsko-energetskih izzivov Zelimo obiskovalcem igrivo odstirati pot do globljih pomenov ter jih med
obiskom vkljucevati v proces, v katerem bodo med drugim spoznavali tudi svojo vlogo pri obravnavi energetsko-okoljskega
vprasanja.

Obiskovalci za vstopnico prejmejo NFC zapestnico (ali kartico), s katero bodo lahko sodelovali v povezovalni zgodbi,
ki jih bo vodila po celotnem sredis¢u. Na dolocenih postajah igre ARZ (AR zrcalo ali zrcalo obogatene resni¢nosti) bodo
interaktivno podajali svoje mnenje o doti¢ni temi in ga zabeleZili na svojo NFC zapestnico.

Obiskovaléevi odgovori na okoljsko-energetsko vprasanja se bodo v zaledju zacasno beleZili in razvrscéali v tri kategorije.
Na zadnji postaji si bodo obiskovalci v zrcalu obogatene resni¢nosti ogledali svojo okoljsko-energetsko podobo. Odvisno
od kategorije, v katero so se uvrstili, se bo prek njihove glave v prikazala ustrezna animacija.

Svojo obogateno zrcalno podobo bodo lahko primerjali s podobo svojih spremljevalcev, nemara si jo bodo lahko tudi
shranili in delili z drugimi, kar bo priloZnost za nadaljevanje debate predvsem $olarjev po obisku centra.

ARZ postaje so:

e ARZ AKTIVACIJA | MM_B.02.1
tablica in zaslon, recepcija

e ARZ SMEROKAZI | MM _D.10, MM_F.05, MM _1.10, MM _J.10, MM _L.04
tablice, celotno sredisce

e ARZ ANKETA | MM_B.03, MM_D.09, MM_L.02, MM_L.03
analogni interaktivi, celotno sredis¢e

e IGRA »KAJ PA ZDAJ« | MM_F.01
deloma druZabna igra na odzivnih zaslonih, klet

e IGRA »HITRI PRSTI« | MM_G.01
druzabni kviz, klet

KONCNA ARZ POSTAJA »KAKSNA JE TVOJA OKOLISKO-ENERGETSKA PODOBA?« | MM_P.01
obogatena resni¢nost, 1. nadstopje
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Recepcija | Aktivacija NFC zapestnic

POVEZOVALNA IGRA ARZ JE VEZIVO DOZIVETIA

ARZ | MM B.02.1

Obiskovalec na recepciji prejme NFC zapestnico, ki jo aktivira na NFC ¢italniku ob/na tablici. Tu spozna svoj zafasni avatar,

ki ga bo spremljal po centru in tako zagotavljal njegovo anonimnost ter prejme osnovna navodila za sodelovanje.

To je zacetna postaja za povezovalno ARZ igro, v kateri obiskovalec na razli¢nih postajah s svojo NFC zapestnico belezi svoje
odgovore (a, b, ¢, (d)), ki se belezijo v bazi. Najpogoste]si odgovor ali Stevilo pravilnih odgovorov (v primeru postaje ARZ Hitri

prsti) doloca uvrstitev v eno od treh kategorij, na osnovi katerih se bo na zadnji ARZ postaji obogatila njihova zrcalna podoba.

ARZ | AKTIVACIJA NFC ZAPESTNIC

tablica

zaslon — I NFC READER
d &
|
NFC CHIP
SERVER
T VIDEO ¥

(S
e
H —
DATABASE

Dobrodosli in vabljeni k kreaciji svoje okoljsko-energetske podobe!

I. Aktiviraj svojo NFC zapestnico na tablici

* 1. Prisloni zapestnico na NFC citalnik
2. Zapesinica je aklivirana
3. Spoznaj svoj zatasni avatar.

Il. Spoznaj srediice film na zaslonu
=
J"‘;{' 1. Oglej si naért centra in postaje v njem
\’-_o‘\\v" 2. Za lazjo navigacijo te bodo po centru usmerjali takéni smerokazi
\ N
I, Ustvari svojo okeljsko-energetske padobe  film na zaslonu

1. Oglej si naért centra.

2. Na oznacenih mestih (ARZ) so interaktivne postaje, na katerih lahko
svoje mnenje zabeleié na svojo NFC zapestnico.
1 3. Ko zberes zadostno dtevilo odgovorov, se bo v zaledju ustvarila tvoja
b= » e okoljsko-energetska podoba, ki 51 jo bos lahko ogledal na zadny postap

O
u (1. nadstropje) v AR zrcalu oziroma v obogateni resniénosti

Na tej postaji obiskovalec aktivira svojo NFC zapestnico.
Sodelovanje v povezovalni ARZ igri je povsem anonimno,
nikjer ne beleZimo obiskovalcevih osebnih podatkov, le na
zadnji postaji, se prikaze moznost, da si obiskovalec
posnetek svoje okoljsko-energetske podobe, ki jo zagleda v
obogateni resni¢nosti, poslje na svoj e-naslov.

Namesto osebnega imena ali fotografije se obiskovalec na
postajah indetificira z zacasnim avatarjem, ki ga spozna ob
aktivaciji NFC zapestnici na tablici te prve ARZ postaje.
Avatar ga bo spremljal vse do zadnje postaje.

Obiskovalec bo na tej postaji oznacil tudi, v katerem jeziku
zeli, da poteka njegovo doZivetje. Ob aktivaciji bo nastavil
enega od jezikov, v katerem bodo nato delovale vse
aplikacije, ki jih bo aktiviral s svojo NFC zapestnico.

Na dodatnem zaslonu se v zanki predvaja video, ki predstavlja
povezovalno igro in navodila zanjo. Ves ¢as se prikazuje tudi
shema centra (izris tlorisov po etaZzah) z oznacenimi
postajami. Prikazane so ARZ postaje in pozicije digitalnih
smerokazov, ki bodo obiskovalcem pomagali pri orientaciji in
jim priporocali zaporedje obiska posamicnih postaj.
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POVEZOVALNA IGRA ARZ JE VEZIVO DOZIVETIA

Celotni center | Digitalni smerokazi ARZ | MM D.10, F.05,1.10, J.10, L.04

Obiskovalcu ob obisku centra pomagajo digitalni smerokazi

Obiskovalec se s pomocjo svoje NFC zapestnice in digitalnih smerokazov / tablic, namesenih na izbrane tocke, laZje orientira
po centru. Tu prejme priporocilo o tem, v kateri smeri naj nadaljuje z obiskom, hkrati pa preverja, koliko svoje ARZ podobe
je Ze ustvaril in katere postaje mora Se obiskati, da bo njegova podoba v obogateni resnic¢nosti ¢im bolj ustrezala njegovemu
mnenju. Vsebina je podobna delu vsebin zaslona, kjer je aktiviral svojo NFC zapestnico in zajema:

e prikaz zaasnega avatara
e zemljevid centra s trenutno lokacijo obiskovalca in z oznacenimi obiskanimi postajami ter postajami ARZ.
e silhueta z deleZzem Ze ustvarjene ARZ podobe (odvisno od $t. obiskanih ARZ postaj)

ARZ | DIGITALNI SMEROKAZI

NFC CHIP

DATABASE SERVER

Potduvljem.*

. Trenutno se nahajas tule

. Na teh postajah si 2e podal svoje menje

Te postaje $e cakajo tvoj obisk

Kakéna je tvoja okoljsko-energetska podoba?

Da sestavimo tvojo okoljsko-energetsko podobo,
potrebujemo Se nekaj tvojega sodelovanja
Obisci $e druge ARZ postaje, nato pa si svojo
okoljsko-energetsko podobo oglej v obogateni

resniénosti na 1. nadstropju
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POVEZOVALNA IGRA ARZ JE VEZIVO DOZIVETIA

Celotni center | ARZ anketa - volvele ARZ | MM B.03, D.09, L.02, L.03

ARZ anketa je en od klju¢nih nainov, da od obiskovalcev pridobimo mnenje o doloeni temi, na osnovi katerega se ustvari
njegova okoljsko-energetska podoba.

Postajo tvori pet med seboj neodvisnih enot, ki pa so del povezovalne ARZ igre. Volvele, kjer lahko izberejo enega od treh
oziroma Stirih odgovorov, se nahajajo ob vseh tematskih sklopih in na vseh etaZzah centra. Vprasanja, ki se ponavadi
nanasajo na vsebino, predstavljeno na bliZnji postaji, obiskovalca povprasujejo, kaj se mu zdi najbolj ali najmanj primerno,
kako sam najpogosteje ravna ali kako bi morala ravnati druzba.

Obiskovalec najprej na ozna¢eno mesto (NFC READER) prisloni svojo NFC zapestnico, nato zarotira plo$¢o tako, da njegov
odgovor kaZze v smer gumba, ki ga obiskovalec pritisne za potrditev odgovora.

Racunalnik tedaj poslje ID /NFC zapestnice in izbran odgovor na server, kjer se beleZijo vsi odgovori doti¢ne NFC zapestnice
do aktivacije na zadnji ARZ postaji, kjer na osnovi zbranih odgovorov obiskovaléevo zrcalno podobo obogatimo z eno od
treh energetsko-okoljskih podob.

ARZ | VOLVELE | 5 ENOT

2. ANSWERING by ROTATION 1. IDENTIFICATION

NEC CHIP Posamicno enoto tvorijo: NFC Citalnik, vrtljiva plo$ca z grafiko
in kompasom/giroskopom, gumb za potrditev odgovora,
manjsi racunalnik s povezavo na omrezje.

===l

NFC READER

4. SAVING 3. CONFIRMATION BUTTON
l Ceprav priloZena shema predvideva stiri odgovore, je verjetna
redukcija na tri, kar je skladno s Stevilom kategorij, na osnovi
E ¢ NFC - ID katerih se prikaze obiskovalceva energetsko-okoljska podoba.
SERVER MINI PC
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H kon¢ni zrcalni AR podobi obiskovalca vplivajo tudi njegove odlocitve v igri, ki na petih odzivnih zaslonih izpostavlja
klju€ne okoljsko-energetske teme: potrosnistvo, prevoz, ogrevanje, energetski viri in varstvo narave.

Obiskovalce Zelimo spodbuditi tudi k medsebojnemu dialogu, zato igro »Pa zdaj?« lahko igrata tudi dva igralca hkrati, saj
tako primerjata svoje mnenje glede slehernikovega ravnanja. Postaja je tako izvrsten medij za vzpostavitev tovrstnih debat
med starsi in otroci, med sosolci ali partnerji.

ARZ | PAZDAJ? | 5 ENOT

2. ANSWERING BY TOUCH

Obiskovalec za sodelovanje prisloni svojo NFC zapestnico
na NFC Citalnik. Na zaslonu se pokaze obiskovalCev avatar.

IDENTIFICATION

tl)‘ Ker igro na enem zaslonu socasno lahko igrata dva igralca
NFC CHIP

(vzporedno, ne kot multiplayer), sledi poziv drugemu
player 1 ODZIVNI ZASLON N piaver 2 igralcu, naj prisloni svojo NFC. Ce drugega igralca ni, prvi
3. SAVING oznadi, da igra sam. Temu primerno se na odzivnem

zaslonu prikaZe tudi aplikacija — bodisi za enega bodisi za

dva gl

Postajo tvori pet enot, vsaka ima NFC Ccitalnik, odzivni
IDNFC 1 (+ 1D NFC2)——p E

[%2]
m
=)
-
m
=

zaslon z racunalnikom ter povezavo na omreZje za
beleZenje odgovorov / rezultatov interakcije.

—p .;)

Izber: St igralcev: 1 ali 2
Igralec 1: Prisloni svojo NFC zapestnico (1 NFC zapesinica je aktivna

Igralec 2: Prisloni svojo NFC zapestnico 2. NFC zapestnica je aktivha

V uvodnem videu, animaciji ali gibljivi grafiki, trije ali Stirje
karakterji predstavijo svoj odnos do izpostavljene teme.

ﬁ' ; o Naloga igralca je, da izbere karakter, s katerim se najbolj
e O strinja, svojo odlocitev pa zabeleZi na NFC.
O % e
Postopek film-vpraSanje, se odvisno od potreb zgodbe
PREVOZ in tematike na enem zaslonu lahko ponovi veckrat.
& &
g ) ~ Po zakljuceni seansi se aplikacija zahvali za sodelovanje
& Q in udeleZenca napoti na naslednji zaslon ali postajo.
Po ogledani animaciji izberi osebo, s katero se najbolj strinjas
Ce si pozabil-a. kakéna je njena pozicija. jo klikni in znova ti bo razlozila svoje prometne preference
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POVEZOVALNA IGRA ARZ JE VEZIVO DOZIVETIA

Pogled na igro »Pa zdaj«. Tvori jo pet odzivnih zaslonov, ki pa so postavljeni tako, da igro na enem zaslonu hkrati lahko
igrata dva. Tako spodbujamo dialog o izzivih med obiskovalci iste skupine, druZine, sosolcev ali prijateljev. Na desni strani
vidimo steno grafik z izjavami strokovnjakov okoljsko-energetskih vprasanj (F.02.2), na koncu pa je kviz Hitri prsti
(MM_G.01).
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POVEZOVALNA IGRA ARZ JE VEZIVO DOZIVETIA

Klet, desna stran atrija | Druzabni kviz »Hitri prsti” ARZ | MM G.01

Kviz Hitri prsti je dinamicna skupinska igra, ki deluje kot zabavno tekmovanje, a je v osnovi zabavno izobrazevanje.

Podobno kot pri prejsnji postaji tudi kviz, v katerem razbijamo mite o obravnavanih temah, lahko igra en, dva ali trije
soigralci. UdeleZenci kviza aktivirajo svojo NFC na zacetku in ob koncu igre, da se zabeleZijo rezultati. Obiskovalci bodo ob
prijavi z NFC zapestnico opredelili, ¢e bodo imeli soigralca ali ne. V igri bodo sodelovali z za¢asnim avatarjem, ki so ga
prejeli ob prvi aktivaciji NFC.

Kviz poteka na kontrolni plosci za do tri igralce, kjer udelezenci z izbiro gumbov DA/ NE odgovarjajo na vprasanje na zaslonu
in tako izrazajo, ¢e izpostavljena trditev drZi ali ne. Zaslon je postavljen tako, da igro lahko spremljajo tudi drugi, kar je
nadvse priro¢no pri obiskih Sol. Tako kot na prej$nji postaji tudi tu pri¢akujemo bolj glasno, dinami¢no dogajanje, kjer bodo
udeleZence kviza podpirali njihovi soSolci in se tako skupaj ucili o okoljsko-energetskih resnicah oziroma mitih.
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ARZ | HITRI PRSTI

Kviz lahko igra en sam, dva ali trije obiskovalci.

ZASLON L
UdeleZenci se k tekmovanju prijavijo s svojo NFC
SERVER zapestnico. Na zaslonu se tako prikaZe njihov avatar, ki so
= ga dobili ob aktivaciji NFC zapestnice.
[ Tako kot na vseh ARZ postajah se tudi tu njihov rezultat

belezi v zaledju, pravilnost odgovorov pa soustvarja
njihovo ARZ podobo, ki jo bodo uzrli na zadnji ARZ postaji.

+

Izberi 5t igralcev: 1ali2ali 3 slo | eng

Igralec 1: Prisloni svojo NFC zapestnico (1. NFC zapestnica je aktivna.) W
Igralec 2: Prisloni svojo NFC zapestnico (2. NFC zapestnica je aktivna)
Igralec 3: Prisloni svojo NFC zapestnico (3. NFC zapestnica je aktivna.)

UdeleZenci z izbiro levega ali desnega gumba potrdijo ali
ovrzejo doloceno trditev, ki se je prikazala na zaslonu.
y S = \ Po glasovanju se zaslonu prikaZe pravilni odgovor s kratko

vec ptic kot macke. razlago. Statistika pravilnih odgovorov vseh igralcev je ves
') ¢as vidna. Zmaga tisti, ki ima najve¢ pravilnih odgovorov,

|

/ \ znanje pa pridobijo vsi.

/ Vetrnice ubijejo \

" Drzialine?

Yoo oo X
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POVEZOVALNA IGRA ARZ JE VEZIVO DOZIVETIA

Prvo nadstropje, soba 1 | Poglej, kaksna je tvoja okoljsko-energetska podoba ARZ | MM P.01

Zaklju¢na postaja igre ARZ se nahaja v 1. nadstropju. Obiskovalci si po obisku vseh postaj v centru v zrcalu obogatene
resnicnosti ogledajo svojo okoljsko-energetsko podobo, ki so jo ustvarili s svojimi odgovori.
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Prvo nadstropje, soba 1 | Poglej, kak3na je tvoja okoljsko-energetska podoba

POVEZOVALNA IGRA ARZ JE VEZIVO DOZIVETIA

ARZ | MM P.01

ARZ postaje so zabeleZile obiskovalceve odgovore tipa “a, b, ¢, (d)”. Najpogostejsi odgovor ali Stevilo pravilnih odgovorov
(ARZ hitri prsti) doloca obiskovaléevo uvrstitev v eno od treh kategorij: zelo ozaves$ceni, srednje ozavesceni, neozavesceni.
Kategorija doloca, kaksna animacija in ucinki se bodo prikazali v obogateni resni¢nosti.

ARZ | Kaksna je tvoja okoljsko energetska podoba? | 5 enot

—
L]
E

SERVER

tablica

e i

DATABASE {3) NFCREADER

'O  wFccHp |

Prisloni svojo NFC zapestnico (NFC zapestnica je aktivna.)

Poglej se v AR zrcalu. Kaksna je tvoja
okoljsko-energetska podoba?

shrani svoj

AR selfi

(=] &'[=] Cestitke! Si odgovorna in varéna oseba.
}_'LHH:' Ceprav si obéasno tudi sama privoséis
Eiﬂ kaksen zdrs, trogis in ravnas preudarno. Le tako naprej!

Postajo tvorijo pametne tablice z ustrezno aplikacijo.
Tudi tu obiskovalec najprej na NFC (Citalec prisloni
SV0jo zapestnico.

Zdaj Se zadniji¢ vidi svoj avatar, ki ga je spremljal na
vseh postajah centra. Namesto avatarja vidi svojo
zrcalno podobo, ki jo zajema kamera na tablici.

V zrcalu obogatene resni¢nosti bo obiskovalec videl svojo
glavo, okrog katere se animirano vrstijo kategoriji
ustrezne ilustracije.

Neodvisno od tablic je na tej postaji Se promocijski zaslon
v video vsebinami o igri zrcala obogatene resni¢nosti
(ARZ)

Ker je smoter COE ENVIRO priblizati sleherniku okoljsko-
energetske izzive in ga spodbuditi k odgovornejSemu
ravnanju in soodlo¢anju, je ton komunikacije vselej nekoliko
duhovit, spodbuden in prijazen.

Tako naj bo tudi na tej postaji. Cetudi se bo obiskovalec
uvrstil v najslabSo kategorijo, ga prav s to augmentacijo
skusajmo spodbuditi, ne pa odvrniti od boljSega ravnanja v
prihodnosti. Naj tudi v najtemnejSih oblakih zasveti Zarek
upanjal!

Kot smo Ze omenili, je celotna igra ARZ anonimna.
Obiskovalcem na tej tocki vseeno ponudimo moznost, da si
svojo augmentirano podobo shranijo ali posljejo na svoj e-
naslov, pri ¢emer upoStevamo pravila GDPR.

COE ENVIRO |[stran 18



Kaj je privedlo do danasnjih okoljsko-energetskih izzivov in kak$ni so obeti?

Sklop postaj CLOVESKA POTREBA PO ENERGIII SE ZRCALI V STANJU ZEMLIE obiskovalce pritegne z novimi tehnologijami.
Raziskovanje planeta v obogateni resni¢nosti bo vizualno (UX) atraktivno, raziskovanje vsebin pa bo brzkone sproZilo
custven odziv, saj nenazadnje ozaves¢amo vpliv ¢loveStva na planet. Nasprotno pa bo potovanje v navidezni resni¢nosti
temi navkljub marsikoga nasmejalo, za kar bo poskrbela duhovita, samorefleksivna naracija.

Obiskovalci v sredisce vstopijo v kleti, kjer se v sredini atrija nahaja skulptura Zemlje. Ker okoljska in energetska kriza hodita
zroko v roki, smo postaje, ki obdajajo atrij namenili ozaves€anju, kako razvoj in dejanja ¢lovestva vplivajo na stanje planeta.
Skulpturo Zemlje bodo obiskovalci lahko proucevali v obogateni resnicnosti, pot, ki je privedla do danasnje situacije pa
doziveli v navidezni resni¢nosti.

Ze prvi dve postaji, ki prikazujeta stanje planeta in razloge, ki so privedli do potrebe do doseganja podnebnih ciljev, z
novimi tehnologijami nudita sodobno ¢utno izkusnjo, ki odpira vrata raziskovanju. Verjamemo, da bosta delovali kot
odskocna deska, ki obiskovalce spodbudi k sodelovanju in razmisleku.

Obe glavni postaji podpirajo tudi tematsko povezane grafike, ki pripomorejo k razumevanju konteksta, povzemajo klju¢ne
mejnike in izpostavljajo vidike klju¢nih deleZnikov pri obravnavi okoljsko-energetskega vprasanja. Nam bo uspelo ustaviti
segrevanje planeta, ne da bi ob tem izgubili vse ugodnosti sodobnega Zivljenja?

Postaje, ki izpostavljajo razloge in prikazujejo trenutno stanje planeta so:

e KAKO SI, ZEMLIA? | MM_K.02
Raziskovanje v obogateni resni¢nosti, pet odzivnih zaslonov s kamero, obe strani atrija

e ODKOD SPLOH POTREBA PO OBRAVNAVI OBNOVUIVIH VIROV | MM_D.08
grafika, leva stran atrija

e KAJ PRAVIJO OKOLJEVARSTVENIKI? | MM_D.08
grafika, desna stran atrija

e VR POTVANTROPOCEN | MM_D.01-MM_D.3
navidezna resni¢nost o zgodovini rabe energije, levi krak kleti

e INDUSTRIJSKE REVOLUCIJE | MM_D.07
grafika, leva stran atrija

e PERISKOP | MM_E.01 - MM _E.O03
interaktiv

e POZORNA ARHITEKTURA | MM_B.03.1
grafika
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CLOVESKA POTREBA PO ENERGII SE ZRCALI V STANJU ZEMUE

Klet, leva stran atrija| KAKO SI, ZEMUA? MM K.02

Skulptura Zemlje v atriju je osrednji objekt COE ENVIRO, ki Ze na samem vhodu v poslopje nakazuje namembnost centra. Gre za
abstraktno upodobitev planeta, ki ga obiskovalci raziskujejo na zaslonih obogatene resni¢nosti. Kadar zaslonov nihce ne uporablja,
se predvaja satelitski posnetek Zemlje, ki pa prekriva le vidni del skulpture medtem ko preostali del zaslona ucinkuje, kakor da je
transparenten, saj prikazuje zajem atrija. To ustvari izjemen vizualni ucinek.

Postajo, ki jo smatramo za osrednjo postajo kleti, tvorijo odzivni zasloni obogatene resni¢nosti, ki z vizualiziranimi
informacijami bogatijo skulpturo Zemlje v atriju. Pogled skozi zaslon daje obc¢utek transparentnosti zaradi kamere, ki
zajema pogled na atrij. Ker je pogled na Zemljo odvisen od zornega kota zaslona, bo tudi njena digitalna podoba pokrivala
le del, ki gleda na skulpturo. Obiskovalci bodo zato Zemljo lahko rotirali, povecevali in pomanjSevali in tako globalno
raziskovali plasti izbrane podteme. Ob neuporabi pa se na mestu Zemlje prikazuje njen satelitski video posnetek.

Trije zasloni se bodo nahajali v levem kraku kleti, dva pa v desnem. Temu ustrezno bodo tudi teme porazdeljene na dva
miselna sklopa. Na levem kraku bomo izpostavljali stanje planet, na drugem ¢lovekov vpliv. Odvisno od dostopnosti bomo
na poljuden, slikovit nacin prikazali podnebne spremembe, rast populacije, uporabo energetskih virov, vizijo prihodnosti
ob nedoseganju podnebnih ciljev in podobno.

Pozor! Za pravilno delovanje postaje je potreben konstanten dostop do aZurnih podatkov, ki ga omogoci narocnik.
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AR ZEMLJA | 5 ENOT

k) WEECAM

e
==
B

DATABASE

ODZIVNI ZASLON

L =
"‘_PE: api J

Za AR uclinek s kamero zajemamo atrij s skulpturo
Zemlje.

V prostem teku augmentiramo skulpturo Zemlje v
atriju z njenim satelitskim posnetkom (pocasno
vrtenje Zemlje).

Ob interakciji se odpirajo pojavna okna z vsebino, po
moznostiz augmentacijo Zemlje z grafi¢nimi
vsebinami (odvisno kaksno koli¢ino zaslona zavzema
“Zemlja” glede na zorni kot / pozicijo zaslona.

Ce ne gre v AR nadinu, bo raziskovanje potekalo
neodvisno od skulpture Zemlje. To¢no pozicijo
elementov aplikacije dolo¢imo po zaklju¢ku gradnje,
saj bomo Sele takrat lahko natancno dolodili pozicijo
digitalne Zemlje glede na zorni kot skulpture.

Od petih enot tri (na isti strani atrija) prikazujejo isto vsebino, dva na drugi strani pa nekoliko drugac¢no, vendar je forma
aplikacije enaka. Aplikacija bo prikazovala raznolike, tudi aktualne podatke, zato mora biti povezana s serverjem.
Ne glede na razli¢no vsebino je koncept aplikacije je na petih zaslonih isti.

KAKO S, ZEMLJA? Raziéci planet v obogateni resni¢nosti

Naziv postaje | naziv glavne teme

* Kratek opis glavne teme, na nekaterih mestih
lahko podkrepljeno s fotografijami

Meni s podtemami 1,2, 3 ...
(vselej na zaslonu za hiter pregled podtem in
hitro izbiro)

kratek opis podteme teme, na nekaterih
mestih lahko podkrepljeno s fotografijami.

* prikaz podatkov izbrane podteme na grafiénih
plasteh “"AR" Zemlje

prikaz izbranih podatkov v grafih

Predlagane teme raziskovanja:

* wporaba razli€nih virov energije, rudnin za baterije, ...

* klimatske spremembe. dvig povpreéne temperature. toplogrednih plinov

* rast populacije. deforestacija. promet, ..
* internet in oblaki

o | ey
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CLOVESKA POTREBA PO ENERGII SE ZRCALI V STANJU ZEMUE

Klet, leva stran atrija | grafika »Odkod sploh potreba po obravnavi OVE?« MM D.08

Pogled na skulpturo Zemlje v atriju spremlja grafika, ki obiskovalcem pomaga razumeti namembnost postaj, ki jo
obdajajo.

Kratko besedilo obiskovalcem odstrne, s kakSnimi temami se center ukvarja in ¢emu sploh potreba po njihovi obravnavi.

Klet, desna stran atrija | Grafika »Kaj pa pravijo strokovnjaki?« MM F.02

Multidisciplinarnost je klju¢ do uspeha. O tem, kaj menijo okoljevarstveniki in kaj energetiki bodo obiskovalci lahko
prebrali na stenski grafiki na desni strani atrija

K oblikovanju obiskoval¢evega mnenja bodo brzkone vplivali tudi pogledi strokovnjakov. Ob igri »Pa zdaj?«, ki prevprasuje
obiskovalcevo pozicijo o bodocnosti prometa, ogrevanja, potrosnistva in drugih tovrstnih tem bo stena izjav strokovnjakov
okoljskega in energetskega podrocja. Morda se bodo njihova mnenja o tem, kako dosegati podnebne cilje, zagotovo pa
je, da se vsi zavedajo, da je njihovo doseganje klju¢no za preZivetje bodocih generacij ljudi in drugih bitij tega vse bolj
ogroZenega planeta.
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CLOVESKA POTREBA PO ENERGII SE ZRCALI V STANJU ZEMUE

Klet, levi krak | VR POT V ANTROPOCEN MM D.0O1-D.03 DOF3

Zaslepljeni od blescece poti napredka smo spregledali unicujoce sledi svoje iznajdljivosti, ki jo spremlja narascujoca
potreba po energiji. Ceprav Zemlja gosti ¢lovestvo manj kot zadnji dve minuti njenega obstoja, pravijo, da je ¢loveski
napredek Ze povzrocil novo geoloSko dobo. Obiskovalci v navidezni resnicnosti potujejo po zgodovini cloveskega
napredka in industrijskih revolucij ter ozavescajo, kako smo si z domiselnimi resitvami olajsali Zivljenje in povecali
populacijo, a hkrati ogrozili ne le svoj habitat.

Pripovedno mocno, duhovito animirano ¢asovno potovanje od zacetkov civilizacije do danes sledi zamisli, najdelo namesto
nas opravi nekaj ali nekdo drug ter teznji po ugodju. Obiskovalci na tej postaji sedijo na udobnih sedezih z gibljivo platformo
(3DoF), saj tudi v navidezni resni¢nosti potujejo v prevoznem sredstvu, ki ga poganja casom ustrezna energija (Zival, suZenj,
parni stroj, el. motor ...).

Okolica in izvozi z glavne poti nakazujejo na klju¢ne tehnoloSke spremembe, ki so optimizirale delovne procese, a hkrati
povecale potrebo surovinah in okoljski odtis. V vidnem polju bodo zato tudi podatki o rasti populacije, dvigu temperature
ozracja in podobno.

Pozor! Zaradi gibljive platforme, ki skladno z VR filmom premika sedeZa, so tu potrebni posebni varnostni ukrepi. Ceprav
je verjetnost, da bi se obiskovalec na gibljivi platformi lahko poskodoval, zelo majhna, te moznosti ne smemo izkljuciti.
Na tej postaji naj bo zato vedno prisotno osebje, ki bo skrbelo za varnost obiskovalcev in jim pomagalo pri namestitvi.
Osebje bo imelo na voljo tudi svoj nadzorni sistem, s katerim bo lahko v nujnih primerih nemudoma zaustavilo gibanje.
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POT V ANTROPOCEN | 6 ENOT
Postajo tvori Sest neodvisnih enot.

Enoto tvori dvosed s platformo z DOF 3, ki se
e — premika skladno z VR filmom. VR seta sta povezana
z racunalnikom, ki povezan s platformo DOF3.

360° ¥R film Jezik naracije obiskovalec izbere s svojo NFC
zapestnico.

STt Ceprav skica predvideva, da obiskovalci sami
predvajanja filmov poskrbijo za zaCetek predvajanja, je zaradi varnosti
a)VRE= obiskovalcev boljse, da za pravilno namestitev in
b) VR = DOF 3 za zatetek predvajano poskrbi osebje s posebno

tablico z aplikacijo za upravljanje vseh platform.

Le kaj nas je pripeljalo do danaénje okoljsko - energetske krize? slo | eng
Vrnimo v preteklost, do clovekove prve zamisli, da lahko delo
namesto njega opravi nekaj ali nekdo drug. !

21 stoletie
internet, bochchain

rade televirga Irtals

ispastavijons
cloktrika avtomobiis

proerey 7 IND. REVOLUCLIA ENERGETSKI VIR

TRANSPORT
KOMUNIKACLIA
PRODUKCLIA MATERIALOV

parne strog, visk statve
tetegral 1 IND. REVOLUCIIA

viporvdna grafiha

SVETOVNA POPULACLIA
TEMPERATURA OZRALIA
€02 VREDNOST

rkordd ane cudnyev

40 Pumeko cosarstve

vodn misn

@hordcanse Hvab -202 Ktajeka
wodna taga
-3400 Ggipt
than
-$200 Stovenia
koo & osjo
-300.000 Le awl
raba ogrya

camveths danabnje civilicacie

Klet, leva stran atrija | Grafika »Industrijske revolucije« postaja MM D.07

Skladno z vsebino filma v navidezni resni¢nosti, ki obiskovalce popelje iz prazgodovine do sodobnosti, bo na bliZnji steni
grafika, ki povzema klju¢ne mejnike cloveskega napredka

Izpostavljene bodo predvsem industrijske revolucije, ki jih zaznamuje sprememba energetskega vira, oblika transporta in
komunikacije. Smo danes v tretji ali ¢etrti industrijski revoluciji?
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CLOVESKA POTREBA PO ENERGII SE ZRCALI V STANJU ZEMUE

Klet, desna stran atrija | PERISKOP MM E.01-E.03

Kako klimatske spremembe vplivajo na okolje, prikazemo s pogledom skozi periskopi, ki zrejo v neposredno okolico
centra v prihodnosti.

Eden od smotrov COE EVIRO je dvigovanje zavesti o pomembnosti doseganja podnebnih ciljev. Ce nam emisij toplogrednih
plinov ne bo uspelo zmanjsati, se lahko temperatura ozra¢ja do konca stoletja dvigne za ve¢ kot 4 °C v primerjavi s
predindustrijsko ravnjo. Zakaj je pomembno, da se drzimo Pariskega sporazuma, ki ima med klju¢nimi cilji omejitev
dviganja temperature ozracja na manj kot 2 °C, prikaze pogled skozi tri periskope, vsak v drugo leto prihodnosti.

PERISKOP | 3 ENOTE

Postajo tvorijo tri neodvisne enote, vsaka vsebuje
tablico z giroskopom / kompasom. Obiskovalec rotira in
gleda skozi periskop, ki iz kleti “gleda” na povrsje in v
prihodnost.

m V periskopu je vgrajena tablica s 360° (180°) posnetkom
neposredne okolice centra, ki pa je postprodukcijsko

obdelan tako, da kaZe apokalipti¢no podobo okolice.

TABLICA S KOMPASOM
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Kako nam lahko pomagajo obnovljivi viri energije?

Postaje, ki predstavljajo obnovljive vire energije, se z iziemo postaje ob nisi atrija, kjer predstavljamo obnovljivo energijo
Zemlje, nahajajo v spektakularnih dvoetaznih prostorih obnovljenega objekta, ki smo jih zaradi viSine kakor tudi zaradi
simbolne vloge obnovljivih virov delovno poimenovali katedrale obnovljivih virov.

Katedrale obiskovalce nagovarjajo s ¢utno, vizualno in zvo¢no izku$§njo ambienta, ki odraZza esenco posameznega vira. Na
vzdusje v katedralah vpliva tudi tudi trenutno stanje zajema energije doti¢nega vira. Prav zato smo ob spodnji dve
katedrali, katedrali sonca in vetra, namestili tudi zofe »opaZzalnike«, v katere se bodo obiskovalci lahko zleknili ter opazovali
spremembe v ambientu in na zasloni, ki zgodbo popeljejo tudi v naslednje nadstropje, odkoder se obiskovalcem odpira
drugacna perspektiva. Nemara bodo opazili, kako se te dogajajo skladno z vremenskimi pogoji oziroma s trenutnim
zajemom energije tega vira.

Skladno s predstavljenim virom bodo v katedralah tudi eksponati, ki bodo delovali skladno s trenutno vremensko sliko. V
katedrali vetra bodo skladno s trenutno stopnjo vetrovnosti pihljali ventilatorji, kar bo obiskovalce katedrale hapti¢no
ogovorilo. V katedrali sonca bosta na voljo dva eksponata, ki bosta skladno s trenutnim zajemom soncne energije segrevala
zrak v pihalniku in segrevala vodo v stekleni posodi.

V vseh katedralah bo na voljo tudi analogna interaktivna igra OVE IGRALNICA, ki predstavlja temeljne znacilnosti
posamitnega vira obnovljive energije.

Obiskovalci bodo znacilnosti, obete in slabosti tega vira raziskovali na velikem odzivnem zaslonu, ki je primeren zlasti za
skupinsko raziskovanje, saj raziskovanje enega (denimo uciteljice) opazujejo soudelezenci in skupaj debatirajo o temi.
Kategorija raziskovanih tem bo delno vplivala tudi na vsebino vertikano postavljenih, ambientalnih zaslonov, ker pa so ti
postavljeni previsoko za trenutne uporabnike aplikacije, bodo to zgolj subtilne grafike, ki nakazujejo na posamicno
kategorijo raziskovanja.

Da poleg skupinskega omogocimo tudi individualno raziskovanje bo povzetek vsebin velikega odzivnega zaslona na voljo
tudi na tablicah (oz. manjsih odzivnih zaslonih) ob opaZzalnikih.

e LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE | MM_C.02, MM 1.09, MM_J.09, MM_M.04
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu v nisi OVE ZEMLIE in v vseh katedralah OVE

e LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE | MM 1.12, MM_J.12
ponovitev izbranih tem na tablici ob opaZzalnikih

e VERTIKALA AMBIENTALNIH ZASLONOV | MM_1.05 -1.08, MM _J.05 -J.08, MM_M.02
ambientalni zasloni, na katere vpliva trenutni zajem enegije in raziskovanje na odzivhem zaslonu

e OVE IGRALNICA | MM_C.01, MM _1.04, MM _J.04
analogni interaktivi pano / igra

Postaje za raziskovanje obnovljivih virov so si precej podobne. V nisi, kjer predstavljamo obnovljivo energijo Zemlje, bosta
na voljo le veliki odzivni zaslon in analogni interaktiv, ki sta sicer prisotna v vseh treh katedralah (sonca, vetra in vode).
Vsaka od katedral ima 3e vertikalo ambientalnih zaslonov, ki lastnosti virov skladno predstavljajo v katedralah sonca in
vetra, medtem ko se bo na stolp zaslonov v katedrali vode, ki simulira spust vode prek prelivnih polj, lahko vplivalo z
interaktivom v njegovi bliZini.
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OBNOVUIVI VIRI ENERGIE

OVE OZ | LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE MM_C.02, MM 1.09, MM_J.09, MM_M.04

V vsaki katedrali OVE in tudi v nii, kjer predstavljamo energijo Zemlje, bo obiskovalcem na voljo veliki odzivni zaslon za
raziskovanje dotiénega vira, njegovih lastnosti, prednosti in slabosti. Raziskovanje dolo&enih tem na velikem zaslonu deloma
vpliva tudi na prikaze ambientalnih zaslonov katedral.

Pozor! Za pravilno delovanje postaje je potreben konstanten dostop do aZurnih podatkov, ki ga omogoci narocnik.

Na odzivhem zaslonu bo, poleg menija za raziskovanje lastnosti vira, tudi konstanta graficna predstavitev vrednosti zajema
energije tega vira. Ker Zelimo obiskovalcem tudi s spremembami v ambientu (podobe na zaslonih katedrale, svetloba,
intenzivnost vetra, interaktivni eksponati) prikazati, da je pridobivanje energije iz nekaterih obnovljivih virov neposredno
odvisno od vremenske situacije, potrebujemo vir azurnih podatkov. Te lahko deloma lahko oskrbuje elektrarna Brezice, ki
lahko posreduje aZzurne podatke o hidro in solarni energiji. Ker vetrne elektrarne tam Se ni, bi bilo smiselno, da v zunanjosti
COE ENVIRO Ze v prvi fazi na razli¢ne visine namesti nekaj zacasnih, raznolikih vetrnic. Njihova izdelava naj bo predmet
razpisa, ki k sodelovanju poziva Studente industrijskega oblikovanja, strojnikov, elektrotehnikov in podobno.

Vsebina na odzivnih zaslonih v katedralah sonca, vetra in vode

primer OVE veter prenos na ekranih: izbrane informacije / layer Il

/ \ GRAF (staino na zaslonu. kik 23 Liritve podiategor§) a)

TRENUTNI ZAJEM ENERGLIE 7 TEGA VIRA POVPRECND ZAJETJE ENERGLE IZ TEGA VIRA
" hal SNVeNGD | AVTEQA na letn b“!‘llﬂ r~'-'r'-0 'O!O'- rima
éan m vrodnost najvitjega in nynitjega zajema
Men b)
+ KaksSne natine izrabe tega vira pozname?
* Kako OVE pripomore k energetski siiki SLO/EU? e & - . %
* Kaj OVE obeta? P T A
+ Kaksnl so argument| prot| izrabl tega OVE? Al .
it
Imilique sunt In coulpa qui o't (13 desarunt molitia animi i ect Laborum }? ;" 3
ot dotocwm Tuga Bt harum guiden rwrwm faciln wsl ol wapedia distmctio. s .:\ b:
Nam lihera tempare cum soduts naha st eligends apte cumque niki m’. 51 P
IMpadit qua Manut & quad Maxime PIACAAT TAZRre POSUMUS BMAIY e

wyoluptas Jssemenda est. omnis dolor repeliendus.

prenos na ekranih: izbrane informacije / layer lll

prenos na ekranih: izbrane informacije / layer il

ZG0D0OVINA RABE TEGA VIRA “shder s PO tocham

a ) stalnica na zaslonu
grafi¢ni prikaz podatkov o trenutnem zajemu energije
primerjalno s povprecjem in drugimi zajemi energije, interaktivno se prikazujejo razli¢ne statistike:
- prikaz povprecja namesec / sezona / leto
- primerjava z zajemi drugih virov (OVE, TE, NE)
AZurni podatki o trenutnem in povprec¢nem zajemu energije se v katedralah sonca in vetra izpisujejo tudi na dolocenih
vertikalnih zaslonih kot layer Il
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b ) interaktivna galerija| pop-up
prikaz znacilnosti OVE | prednosti in slabosti

forma galerije z ve¢ podokni, v katerih je slikovno in video gradivo ter kratka tekstovna razlaga.
Ob raziskovanju teh vsebin se v katedralah na vertikali zaslonov vizualizirajo graficni elementi (layer 111.)

c) interaktivna ¢asovnica |pop-up

zgodovina rabe tega vira in nacini pridobivanja energije

Drsnik po ¢asovnici odpira klju¢ne mejnike rabe energije tega vira. Na ¢asovnici so tudi grafi¢cno oznaceni POI (mala kartica
s fotko, naslov, zelo kratek opis). Ko drsnik ustavimo na POI, se odpre mini v pop-up galerija (do 5 podoken) s podrobnejso
razlago.

Ob raziskovanju se v katedralah sonca in vetra na vertikali zaslonov vizualizirajo izbrani elementi (layer Il]).

Vsebina aplikacije na odzivnem zaslonu v niSi Zemlje (C.02)

Zemeljska energija ni predstavljena v katedrali, temve¢ v nisi ob atriju s skupturo Zemlje, kjer se nahajta odzivni zaslon
in analogni interaktiv.

Ker so zemeljski viri raznoliki in pogosto narobe razumljeni, jih predstavljamo drugace kot v katedralah. Tu gre zgolj za
aplikacijo na odzivnem zaslonu, brez aZurnega posodabljanja podatkov o trenutnem zajemu, brez povezave na zunanje
zaslone, saj jih nisa ne premore.

bio-odpadk
so zaklad odzivni zaslon
slo/eng

Vsak od Stirih virov je prestavijen s pop-up
galerio 5-7 sirani folo/video + (x!
* princip delovanja
+ primeriiz prakse
geotermalna + obeti / prednosti / slabosti
voda « dele? porabe en, v SLO / EU

ogrevanje
s toplotnimi
crpalkami

zemeljski plin

ni #nako

bioplin

TABLICE | LASTNOSTI, OBETI IN SLABOSTI OVE MM .12, MM J.12

Aplikacijo velikega odzivnega zaslona v katedrali sonca in vetra priredimo $e za tablice oziroma odzivne zaslone ob
opazalnikih. Tako poskrbimo za moZnost individualnega raziskovanja za tiste, ki si Zelijo temo 3e sami podrobneje raziskati.
Raziskovanje na tablici za razliko od velikega zaslona ne vpliva na vsebino ambientalnih zaslonov.

COE ENVIRO |[stran 28



Lastnosti, obeti in slabosti posamicnih obnovljivih virov predstavljamo na velikih odzivnih zaslonih v nisi Zemlje, ter v
katedralah sonca, vetra in vode. Na obeh slikah (zgoraj nisa Zemlje, spodaj katedala sonca) sta vidna tudi elementa OVE
igralnice z interaktivno igro na panojih (C.01 in 1.04).
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Vertikalo katedral vetra in sonca bogatijo ambientalni zasloni, na katerih so posnetki vira v naravi, vendar v pa se ti
prikazujejo skladno s trenutnim vremenskim stanjem, ki vpliva na samo proizvodnjo energije tega vira.

Tako obiskovalcem brz prikazemo neposredno odvisnost obnovljivih virov od trenutnega vremenskega stanja, zaradi Cesar
je glavni problem obnovljivih virov shranjevanje energije, kar sicer predstavljamo v hodniku pritli¢ja, odkoder se odstira
pogled na vse tri katedrale. Na zaslonih se subtilno prikazujejo tudi grafike, ki so povezane z raziskovanjem na odzivhem
zaslonu. Ker so zasloni od gledalcev precej oddaljeni, gre zgolj za vizualne namige na kategorijo raziskovanja, ne pa za prikaz

podrobnosti, ki jih raziskujejo na odzivhem zaslonu.

KATEDRALE OVE (sonce, veter) | 2 ENOTI

ZASLON 3 ZASLON 3 ZASLON S

ZASLON 1 ZASLON 2

—— e
) }

ODZIVNI ZASLON

$
e E sin :;,k ator
f :
/_ E

SERVER

a) Prosti tek | Posnetki narave (layer 1.)

Neodvisno od aktivnosti na odzivnem zaslonu se na vertikali
zaslonov predvajajo video posnetki narave, saj je njihova
namembnost zrcaliti trenutno vremensko (in re¢no) stanje,
ki neposredno vpliva na zajem energije teh obnovljivih virov.

Gre za sofasno predvajanje enega  posnetka
“razdrobljenega” na vse vertikalne zaslone v katedrali, saj
tako ustvarjamo tudi ustrezno ambientalno sceno. Posnetek,
ki se predvaja na vertikali zaslonov, je eden od okvirno petih
posnetkov, ki predstavljajo razlicne vremenske situacije. Na
samodejno izbiro posnetka vplivajo trenutni vremenski
podatki lokacije centra. Skladno z izbiro video posnetka se
predvaja tudi ustrezni zvo¢ni posnetek.

b) Prosti tek | infografike (layer Il.)

Na dolocenih zaslonih izbrane "vremenske" posnetke (layer
I.) ob¢asno precijo tudi preproste infografike (layer 11.), ki
prikazujejo podatkovje o trenutnem stanju zajema energije,
delez? zajete energije in delez tovrstnih elektrarn v primerjavi
z drugimi nacini pridobivanja energije SLO/EU/(svet), ipd.

c) Interakcija | raznolike tematske grafike (layer 1ll.)

Ob interakciji se bodo skladno z raziskovanjem aplikacije na
odzivnem zaslonu na dolocenih zaslonih preko posnetkov
prikazale Se dolocene grafike grafike. Te niso namenjene
trenutnim raziskovalcem odzivnega zaslona, saj so zasloni
segajo v drugo etaZo in so predalec za neposredno ucenje (so
pa na oceh drugim obiskovalcem tudi v prvem nadstropju).

Gre zgolj za tematske namige, ki bodo bolj pritegnili k
raziskovanju kakor informirali. Denimo, Ce je trenutno
razisovana tema “kako deluje”, se na ekranih preko
posnetkov  prikaZejo stilizirane tehni¢ne skice brez
podrobnejsih podatkov; ali: prelet ptic, ¢e se na odzivnem
zaslonu v katedrali vetra raziskuje negativno plat vetrnic, ipd.
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OBNOVUIVI VIRI ENERGIE

OVE VODE | VERTIKALA AMBIENTALNIH ZASLONOV MM_M.02, MM_ M.03

Postavitev vertikale zaslonov je v katedrali vode nekoliko drugaéna. Zgornji zasloni tvorijo stolp, v katerem prikazujemo
stanje reke in vodni padec, ki simulira spust vode prek prelivnih polj. Slednje storijo obiskovalci sami, ko je nivo reke dovolj
visok. Ob klopici, ki gleda na stolp vode je namre( interaktiv — ro¢ka, ki vodo »spusti« prek zaslonov. Tedaj se na spodnjem
zaslonu prikaZe delovanje turbine.

Jakost padca vode je odvisna tudi od trenutnega stanja reke. Kadar je susa in je ta nizka, se bo ¢ez zaslone izpisalo opozorilo,
da je vodostaj prenizek za pogon. Vseeno pa bo obiskovalcem omogocdeno doZivetje in sicer tako, da se bo nato Cez zaslone
izpisalo, koliksna je minimalna koli¢ina za delovanje hidroelektrarne. Ob tej razlagi bodo imeli priloZnost doZivetja padca
vode prek prelivnih polj. Tudi tu ima pomembno vlogo zvok, ki bo ob spustu vode ustrezno bucen.

Kot smo Ze navedli, je tudi v katedrali vode veliki odzivni zaslon in igralnica z analognim interaktivom. Ker je stolp zaslonov
Ze sam po sebi interaktiven, saj bodo obiskovalci lahko sami »spuscali vodo« po stolpu zaslonov, ni potrebe, da bi se tudi tu
odrazala aktivnost uporabnikov velikega odzivnega zaslona. Vseeno pa bodo posnetki na stolpu zaslonov odrazali vremensko
in recno stanje, s poudarkom na slednjem.
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OBNOVUIVI VIRI ENERGLE
OVE | IGRALNICA Z ANALOGNIMI INTERAKTIVI MM_C.01, MM_1.04, MM _J.04

Obnovljive vire energije na igriv nacin predstavljamo tudi z analognimi interaktivi, ki bodo primerni zlasti za obiske druZin
z otroki in osnovno$olce, zagotovo pa bodo pritegnili tudi marsikatere odrasle. Te poucne igre bodo umescene na
vertikalne panoje tako v nisi Zemlje kakor v katedralah sonca, vetra in vode. Spodnje skice predstavljajo osnovni princip
zgodbe in nacina delovanja. Ceprav gre v osnovi za analogni pristop, bodo po potrebi povezani z elektri¢nim omrezjem.
Koncept igre v nisi OVE Zemlja:

Avtobus Solarjev je obstal brez goriva. Mu lahko priskrbis metan?

2. Potakaj, da se biomasa
pretvori v metan

. 3. Balon metana je poln, c »

aviobus se je napolnil

(namesto ure {as merimo
2 nihaji dan-nod -dan-nod

4

-
1. Odvrzi biomaso v Vetja je te2a dodanih elementov,
bioplinarno " veZji bo balon

broplinarna Ko je balon poln, sprosti zatié,

ki avtobus poZene po kro2ni poti
nazaj na izhodisce.

Velikost in oblika lopute ne dopusta

dodajanje neorganskih odpadkov ali

Pa ima vsak kos graficno oznako, Ce
gre za biomaso ali ne.

/ Pod bioplinarno se sprosti tudi loputa,
. / ki biomaso vrne naza) v kosaro lako,
/ da 7 igro lahko nadaljuje nasledn)i

Flements so Libko magnel, da po zaklpeéky wgre \ .

hetro izpraznio tablo in samodejno popadajo v
nazay na izhodisée

Koncept igre v katedrali vode:

Prepreci poplavo ali poskrbi za energijo v ¢asu suse

- -
0 AU s
L e
1 Zaradi obilnega detevja 1. Zaradi sule je reéni vodostaj nizek
jo velika nevarnost poplav. poslediine tudi prowzvodnga ol enegye.

7 dvigom zaportie poskr e, da bodo
prelivna polja odvagils preselek vode

Z dwsgom zapormc na Erpalmem porery

provzveds energyo

2 HEE / v ol omretju je dovol] energije

Vilopi CRPANJE vode v zgornje
akumulacysko jezero

Nameslo panoja bi bila tu verlikalna makela z dejansko vodo, ki se pretaka ob aklivaciji gumba.
Prikaz vremena bi bil lahko mehanski ali digitalni,
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Koncept igre v katedrali vetra:

Bodi veter,

ki mestu prizge luci

2. Proizvedena energija potuje po

omrezju do naselja.

R R
i

II\
»,

\

zagon vetrnic.
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1. Obiskovalci pihajo v cev za

=
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e
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3. Sorazmerno s Stevilom
pihalcev zagorijo luéi v
hi¥kah, vendar ugasnejo, ko
sapa obiskovalcev pojenja.

Ceprav je problem nekonstantnost|
energije tega vira nazorno prikazan,
dodamo krajse besedilo z razlago,

kartonasti ustniki za enkratno uporabo
2 logotipom prepretujejo dirjenje okutb

Koncept igre v katedrali sonca:

Znizajmo toplogredne pline!

Bodi sonce

?.\
ks
—

®

1. Na hise namesti sonéne

e o

Eleklrarne so magnetki, ki se jih pritrdi
na grafiko hisk, imajo vgrajeno tipalo za
svetlobo

2. Posveti na nameséene

in napolni elektri¢cne avtomobile

A
I
& N

/a\
B
o=

3. Baterija avtomobila je

elektrarne. polna, €as je za zelen izlet!
.- °* & o
v
Ob panoju je pritrjenih nekaj Ko se sCasoma lucka iz rdece
svetilk, ki jih obiskovalci usmerijo v spremeni v zeleno, je baterija
hiske. Lucke na avtomobilih se napolnjena
med kratkotrajnim polnjenjem
svelijo rdece.
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SHRANJEVANJE ENERGIJE IN ALTERNATIVNI VIRI
Shranjevanje energije in vizija prihodnosti

Z vstopom v novo tisoCletje se je skladno z rastjo populacije raba ne le elektrike, temvec tudi proizvodnja raznovrstnih
naprav in elektri¢nih vozil moc¢no povecala, z njimi pa tudi razvoj in proizvodnja baterij. Poglavitni problem obnovljive
enegije je prav njeno shranjevanje.

Izzive shranjevanja energije, alternative vire in nacine shranjevanja ter obete za prihodnost bomo predstavili v hodniku
pritli¢ja, kjer se razpira pogled na vse tri katedrale. Tako zajamemo skupni imenovalec obnovljivih virov energije — njihovo
nekonstantnost. Ker so debate o shranjevanju energije tesno povezane s pridobivanjem litija in drugih rud, s tem pa
razpirajo vprasanja etike in ekologije, bomo pri obravnavi shranjevanja energije izpostavili tudi okoljsko breme, ki ga nosijo
obnovljivi viri energije. Kot kontrapunkt temu bomo tu predstavili tudi nuklearno energijo in vprasanje trajnostnosti v
primerjavi z obnovljivostjo energetskih virov.

Na treh odzivnih zaslonih, ki jih obdaja grafika bomo tako predstavili izzive shranjevanja energije obnovljivih virov,
alternativne nacine pridobivanja in shranjevanja energije ter kaj obeta vodik, ki se kaZze za enega od najbetavnejsih
hranilnikov in smo ga zato vkljucili tudi v peterico maskot OVE ENVIRO (ve¢ o tem v komunikacijskem nacrtu).

e 1ZZIVI SHRANJEVANJA ENERGIJE | MM_ L.01.1
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu in grafika

e KAJOBETAVODIK? | MM_L.01.2
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu in grafika

e DRUGI OBETAVNI VIRI IN NACINI SHRANJEVANJA ENERGIJE | MM_ L.01.3
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu in grafika
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SHRANJEVANIJE ENERGIJE IN ALTERNATIVNI VIRI

PRITLICJE | BATERIJE, VODIK IN OVE PRIHODNOSTI | 3 ENOTE

ODZIVMI ZASLON

:

Koncept aplikacije, ki predstavlja izzive shranjevanja OVE:

sloleng
Kako shranjevati energijo?

KAKO DELUE JO BATERLIE? W GRAF RASTI MOBILNIH NAPRAV
KAKO PRIDOBIVAMO SUROVINE ZANJE?
GRAF RASTI EL. AVTOMOBILOV
KAM Z ODPADNIMI BATERIJAMI?
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W oo -

Y oo s

\ Ll ’/ — _ [
A"
Brww m amgedve
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ZGODOVINA BATERI) “slider s POI todkami”
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PREDSTAVITEV SKUPIN HSE IN GEN

Predstavitev skupin HSE in GEN

V najviSjem nadstropju obnovljenega objekta COE ENVIRO se nahajata dve sobi. V eni je Ze omenjena zadnja postaja
postaja povezovalne igre ARZ, v kateri obiskovalci kon¢no uzrejo svojo okoljsko-energetsko podobo v obogateni
resni¢nosti, v drugi pa lahko svoj obisk centra zakljucijo z igro v stilu sobe pobegov, ki jo bomo predstavili v nadaljevanju.

Na hodniku tega nadstropja predstavljamo najmocnejSe proizvajalce elektri¢ne energije v Sloveniji, skupini HSE in GEN. Za
spoznavanje slovenskega elektroenergetskega omrezja in njegovih glavnih ponudnikov bo na voljo odzivni zaslon z
interaktivnim zemljevidom, ki je povezan z dodatnim zaslonom. Obiskovalec bo na zemljevidu oznacil interesno toc¢ko POI,
katere podrobnejsa predstavitev se bo odvila v obliki kratkega informativnega filma na dodatnem zalonu.

Na hodniku bo obiskovalcem na voljo $e ogled HE BreZice v navidezni resni¢nosti.

e PREDSTAVITEV SKUPIN HSE IN GEN | MM_ N.01
aplikacija na velikem odzivnem zaslonu s povezavo na dodatni zaslon

e VIRTUALNI OGLED HE BREZICE | MM_ N.04
navidezna resni¢nost
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HODNIK 1. NADS. | PREDSTAVITEV HSE IN GEN

ZASLON —

ODZIVNI ZASLON

|

E

HODNIK 1. NADS. | VR HE BREZICE | 3 ENOTE

i
A

Skupini HSE in GEN predstavljamo z
interaktivnim zemljevidom s povezanim
zunanjim zaslonom, na katerem se,
skladno z izbrano interesno tocko na
zemljevidu, odvrti predstavitveni film.

Na hodniku 1. nadstropja so na voljo VR
ocala, na katerih so 360° posnetki
notranjosti HE Brezice in zracni 360°
posnetek toka reke preko prelivnega polja.
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SOBA POBEGA

Soba pobega je ¢eSnjica na vrhu smetane dozivetja v COE ENVIRO

Obiskovalci so zdaj obsli celotni COE ENVIRO. O okoljsko-energetskih izzivih so se seznanili s ¢utno, igrivo, raziskovalno
izkusnjo, v kateri navkljub resnosti obravnavanih tem ni manjkalo humornih elementov, saj Zelimo v center privabiti ¢im
vec slehernikov, ki jim sicer ni mar za tako pereca vprasanja.

Za zadnjo dogodivséino centra smo zato ustvarili malo sobo pobega. Soba pobega v COE ENVIRO sicer ne bo tako
kompleksna, kot so uveljavljene dogodivscine pod tem imenom, niti ne bo spadala pod postaje, katerih obisk je kljucen za
razumevanje pomena obnovljivih virov.

Obiskovalci bodo v omejenem ¢asu, denimo v 5-10 minutah, s svojo fizi¢no aktivnostjo, preprosto logiko in razgledanostjo
prisli do treh kljucev, ki odprejo vrata, ob tem pa se bodo tudi nekaj malega naucili.

Soba lahko zadrZi do $est ujetnikov. Ce jim nalog ne bi uspelo resit v odmerjenem ¢asu, se bodo vrata odprla samodejno
in vstopila bo naslednja skupina. Iztekajoci ¢as se prikazuje na obeh straneh vrat.

SOBA POBEGA | MM _ 0.01
odzivni zaslon — pozdrav, navodila in vnos kljucev

ODSTEVALNIK CASA | MM_ N.02
na zunanji strani vrat

ANALOGNI INTERAKTIV | MM_0.02 - 0.03

HODNIK 1. NADS. | SOBA POBEGA

tablica
na zunanji strani vrat

ODZIVNI ZASLON {od&tevalnik)

V prvem nadstropju se nahaja soba pobega, ki ima
na zunanji strani tablico z nazivom sobe in
odstevalnikom ¢asa do naslednjega moznega vstopa

V notranjosti so tri naloge, ki obiskovalcem dajo tri
kljuce. Te kljuce vnesejo v aplikacijo na odzivnem

zaslonu, kjer so sicer tudi navodila.

Ce klju€ev ne pridobijo v 10 minutah, se vrata
samodejno odprejo.
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Soba pobega - odkrij tri kljuce, ki bodo odprla vrata

Pozdravni zaslon (odzivni zaslon) z navodili, ki se nahaja tik po vstopu v sobo, je tudi mesto,
kamor ujetniki vnesejo odkrite kljuce in tako odprejo vrata.
Zaporedje vnosa kljuéev ni pomembno.

Kljuéi so lahko graficni in ustrezajo elementom zemlje, vode, sonca in vetra, ki jih Ze uporabljamo
v arhitekturnih oznakah.

1. kljué: fizicna aktivnost je energija

S kolesarjenjem se polni baterija. Ko kolesar ustvari dovolj energije, se bo na
zaslonu, ki ga sicer spodbuja in navaja energetske fakte, prikazal eden od treh
kljucev, ki odpirajo vrata.

COE ENVIRO
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Postaja ima denime pet vrvic,
na katerih je pet dvostransko
potiskanih diskov, na eni

strani grafika odgovora, na
drugi grafika kljuéa.

Odgovor se skriva na vertikali
asifvrvici, na katerih so nanizane
wriljive plodtice # grafiko
potenciainega odgovora na strani A
in 5 podobao kljuca na strani B.

Le en odgovor je pravilen in ta ima
na hrbtni strani enega od treh

kljuéev, ki odpirajo vrata.

2. kljué: sploéna razgledanost o energiji
Ta analogna postavlja vpraganje, povezano 2 energijo.

3. kljuc: sestavi puzzle elektricnega vezja

Ujetniki na magnetni tabli sestavljajo puzzle z grafiko elektri¢nega vezja.
Ko bo tok vzpostavljen, se bodo odprla vratca trezorja, v katerem je tretji kijuc.

Ko so vsi ko&€ki sestavljanke na svojem mestu Ko se vhodna vrata odprejo, puzzle samodejno

in je elektri¢no vezje vzpostavljeno, se odpro padejo nazaj na poliéko, da naslednije ujetnike pri¢aka
vratca trezorja, v kateremu se skriva tretji prazna tabla. Tudi vratca trezorja se samodejno

klju¢ vhodnih vrat. zaprejo, ko se odprejo vhodna vrata.

Ker smo namesto vzpostavitve dejanskega el. vezja nalogo postavili na puzzle,

bodo lahko nalogo resili vsi obiskovalci.
Tisti, ki o vezjiir nimajo pojma, pa se bodo tudi nekaj malega naucili.
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KONFERENCNA DVORANA, RECEPCIJA in STREZNIKI

Ve¢namenska dvorana je mesto za izvajanje petega komunikacijskega cilja*

V komunikacijskem nacrtu, ki sledi v nadaljevanju tega dokumenta, navajamo, da je eden od namembnosti COE ENVIRO tudi
organizacija razli¢nih dogodkov za strokovno in splosno javnost, zato je pomembna tudi oprema same konferencne dvorane.
Konferencna dvorana sicer ni misljena kot del doZivetja, lahko pa sluZi pri sprejemu skupin, ki jih tu lahko sprejme
interpretator in jih uvede v samo dozivetje.

Multimedijske vsebine so odvisne od posamicnega dogodka, zato tu navajamo zgolj osnovno opremo dvorane, ki jo tvori
projektor, racunalnik in ozvocenje.

Ostala dodatna oprema za nemoteno delovanje centra

Med dodatno opremo velja omeniti Se opremo recepcije, kjer sta predviteni dve blagajni in NFC Citalniki za aktivacijo
zapestnic. Ob tem velja spomniti na zamisel o avtomatu za nakup vstopnic (predlagamo sodelovanje z uveljavljenim
ponudnikom tovrstnih resitev) pred vhodom v COE ENVIRO, ki bi poleg prodajne spletne strani pripomogel razbremenitvi
recepcije in prijaznejsi sprejem obiskovalcev. Te naj Ze na vhodni plos¢adi pozdravi skulptura kocke z grafiko — logotipom
centra.

Za nemoteno delovanje vseh multimedijskih postaj je predvidena tudi soba za strezniska soba.

1 Pri arhitekturnem nacrtovanju objekta je bila predvidena tudi izvedba dodatnega izhoda v bliZini dvorane, kar je porodilo zamisel o
moznosti komercialnega oddajanja dvorane onkraj namembnosti COE ENVIRO v vecernih urah. Ker trenutni arhitekturni nacért po
dogovoru z naro¢nikom ne predvideva dodatnega vhoda/izhoda ob konferen¢ni dvorani, odsvetujemo komercialno oddajanje
dvorane. Ce do tega pride, naj bo nujno zagotovljeno oja¢ano stalno varovanje tako v recepciji, ob VR postaji Pot v antropocen, pred
vhodom v katedrale. Ocena vrednosti najema naj tako vklju€uje tedaj veljavne cene najema tovrstnih objektov vklju¢no z dodatnimi
tremi varnostniki ne glede na Stevilo udelezencev dogodka.
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